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 وصف المقرر): 2نموذج رقم (

 وصف المقرر المختصر 
مع التركیز على تقنیات   Illustrator تضمن ھذه المادة تدریب الطلبة على برمجیة الحاسوب المختصة بالرسم والتصمیم وھي برنامج

الأدوات والأوامر المختلفة ومدى امكانیة الاستفادة منھا في عملیات تصمیم التحریك والوسائط المتعددة المختلفة مع إجراء تمارین  

 .ثنائیة وثلاثیة الأبعاد تمثل التقنیات المختلفة في البرنامج

 أھداف المقرر 
 قدره الطالب على استخدام برنامج الالیستیرتور في التخصص  •

 تطبیق التصامیم المختلفة في برنامج الالیستریتور  والھدف منقدرة الطالب على فھم الغایة  •

 العالمیة \ المحلیةقدرة الطالب على انشاء مشروع كامل یحاكي متطلبات الأسواق  •

 

Plo,s   مع نتاجات تعلم البرنامج  المقررنتاجات تعلم 
 المعرفة  

Kp2 
 بالحاسوب   التصمیممعرفة المبادئ الأساسیة ومفاھیم ومنھجیات الرسم و 

 المھارات  

 العمارة و التصمیم  الكلیة 

المستوى في   المتعددة التحریك و الوسائط   القسم 
 7 الإطار

 - متطلب سابق  1230124 الرمز  الرسم و التصمیم بالحاسوب  اسم المقرر

 4 عملي  1 نظري 3 الساعات المعتمدة 
 anajjar@philadelphia.edu.jo الإیمیل  أنس النجار د.  منسق المقرر

 anajjar@philadelphia.edu.jo الإیمیلات  د. أنس النجار  المدرسون 

 وقت المحاضرة 
 4:00-3:15وجاھي 

  PM 10:00-9:10  مدمج
غیر \ وجاھي شكل الحضور  61306 المكان 

 متزامن

تاریخ   الاول الفصل الدراسي 
 الإعداد 

1-10-
  تاریخ التعدیل 2025
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Sp3 
Sp4 

 اكتساب المھارة في استخدام برنامج ادوبي الالیستىیتور  

 تنفیذ المشاریع التصمیمیة باستخدام ادوبي الیستریتور  مھارةاكتساب 

 الكفایات  
 -  - 

 طرق التعلیم والتعلم  
 محاضرات معروضة, فیدیوھات معروضھ, تطبیقات عملیھ, مراجعھ دوریھ, تعلم ذاتي \مدمج 

 أدوات التقییم  
 مناقشات, امتحانات , مشاریع , تدریبات عملیھ متنوعھ 

 محتوى المقرر 
 

 أدوات التقییم  طرق التعلیم والتعلم  المواضیع المخرجات  ساعات  أسبوع

1.  5 Kp2 
 في التخصص وغایة البرنامجشرح مفھوم  •
عرض امثلھ مختلفة تطبق على البرنامج (ثنائیة الابعاد   •

 لشركات عالمیھ و محلیة  و ثلاثیة الابعاد)
 - محاضره معروضة

2.  5  Kp2 

 :(Color Theory) نظریة الألوان

فھم أسس الألوان وكیفیة استخدامھا لخلق تباین   •
 .وانسجام

تأثیر الألوان على العواطف والإدراك وكیفیة تطبیقھا   •
 .في التصمیم

 واجھة البرنامج  •
 مساحة العمل •

حاضره معروضةم داخل   عملي تمرین 
 المحاضرة 

3.  5 Sp3 • Selection tool and shape  
• Pen tool and direct selection tool  داخل   مھمة تطبیقیة محاضره معروضة

 المحاضرة 

4.  5 Sp3 • Application on the pen tool  
• Brushes  مھمة تطبیقیة داخل   محاضره معروضة

 المحاضرة 

5.  5 Sp3 
 

 :(Typography Theory) نظریة الطباعة

فھم كیفیة اختیار الخطوط، التباعد، والحجم المناسب   •
 .لإیصال الرسالة بشكل فعال

• Type tool (typography) 
• Eraser tool  

مھمة تطبیقیة داخل   محاضره معروضة
 المحاضرة 
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6.  5 Sp4 

 :(Vector Theory) نظریة المتجھات

 تركز على كیفیة استخدام الأشكال المتجھة في •
Illustrator  لإنشاء رسومات قابلة للتكبیر

 والتصغیر بدون فقدان الجودة 
• Transformation  

تمرین عملي داخل   محاضره معروضة
 المحاضرة 

7.  5 Sp4, Sp3  • Project  مشروع   محاضره معروضة 

8.  5 Sp4, Sp3, 
Kp2  

 امتحان امتحان امتحان منتصف الفصل 

9.  5 Sp4, Sp3 

 :(Golden Ratio) النسبة الذھبیة

استخدام النسبة الذھبیة في تكوین الرسوم   •
 .والنصوص للحصول على تناسق بصري مثالي

تمرین عملي داخل   محاضره معروضة
 المحاضرة 

10.  5 Sp4, Sp3 

 :(Flat Design Theory) ظریة التصمیم المسطحن

تتناول الأسلوب البسیط والحدیث للتصمیم الذي   •
 .یعتمد على الألوان المسطحة والأشكال الواضحة

• Blend tool 

تمرین عملي داخل   محاضره معروضة
 المحاضرة 

11.  5 Sp4, Sp3 • Shape Builder Tool 
• Gradient Tool تمرین عملي داخل   محاضره معروضة

 المحاضرة 

12.  5 Sp4, Sp3 • Effects tool  
• Appearance Panel & Graphic Styles تمرین عملي داخل   محاضره معروضة

 المحاضرة 

13.  5 Sp4, Sp3 • Align & Distribution 
تمرین عملي داخل   محاضره معروضة 

 المحاضرة 

14.  5 Sp4, Sp3, 
Kp2 

• Project  متابعة  \مشروع
 مشروع  داخل المحاضرة

15.  5 Sp4, Sp3, 
Kp2 

• Project متابعة  \مشروع
 مشروع  داخل المحاضرة

16.  5 Sp4, Sp3, 
Kp2 

 مھمھ تطبیقیھ Project\exam الامتحان النھائي 
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 المكونات

 الكتاب 
• Adobe Systems ed., 2012. Adobe Illustrator CS6: Classroom in a Book. Peachpit Press. 
• Glitschka, V., 2010. Vector basic training: A systematic creative process for building precision vector 

artwork. Pearson Education. 

 .Hornung, D., 2012. Colour Second Edition: A workshop for artists, designers. Hachette UK • المراجع

 Lupton, E., 2024. Thinking with Type: A Critical Guide for Designers, Writers, Editors, and • موصى بھ للقراءة 
Students (Revised and Expanded). Chronicle Books 

 مادة إلكترونیة
Use repetition for design consistency (adobe.com) 

  - YouTubeتصمیم شعار باستعمال النسبة الذھبیة على الالیستریتور (492)

 - مواقع أخرى
 

 خطة تقییم المقرر 

 الدرجة أدوات التقییم
 المخرجات

Kp2 Sp3 Sp4 

    %30  الامتحان الأول (المنتصف)

    - الامتحان الثاني (إذا توفر) 

    %40 الامتحان النھائي 

 أعمال الفصل 

یة
صل

الف
ل 

عما
الأ

ت 
یما

تقی
 

    %20 الوظائف/ الواجبات

     حالات للدراسة 

     المناقشة والتفاعل 

     انشطة جماعیة

    %10 امتحانات مختبرات ووظائف 

     عروض تقدیمیة 

     امتحانات قصیرة 

     أخرى 

    %100 المجموع
 

https://creativecloud.adobe.com/learn/illustrator/in-app/use-repetition-for-design-consistency?locale=en
https://www.youtube.com/watch?v=1WT71Y1Rz0E
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 سیاسات المادة 

 متطلبات السیاسة  السیاسة 

%). 35%) والحد الأدنى للعلامة النھائیة ھو (50الحد الأدنى للنجاح في المادة ھو ( النجاح في المادة   

 الغیاب عن الامتحانات 

كل من یتغیب عن امتحان فصلي معلن عنھ بدون عذر مریض أو عذر قھري یقبل بھ عمید الكلیة   •
لھ علامة صفر في ذلك الامتحان وتحسب في علامتھ النھائیة التي تطرح المادة، توضع . 

كل من یتغیب عن امتحان فصلي معلن عنھ بعذر مریض أو قھري یقبل بھ عمید الكلیة التي  •
تطرح المادة، علیھ أن یقدم ما یثبت عذره خلال أسبوع من تاریخ زوال العذر، وفي ھذه الحالة  
 .على مدرس المادة أن یعقد امتحاناً تعویضیاً للطالب

كل من تغیب عن امتحان نھائي بعذر مریض أو عذر قھري یقبل بھ عمید الكلیة التي تطرح   •
 .المادة علیھ أن یقدم ما یثبت عذره خلال ثلاثة أیام من تاریخ عقد ذلك الامتحان

 الدوام (المواظبة)  

%) من مجموع الساعات المقررة للمادة، أي ما یعادل ست  15لا یسمح للطالب بالتغیب أكثر من ( 
 %) من مجموع 15محاضرات أیام (ن ر)، وسبع محاضرات أیام (ح ث م). وإذا غاب الطالب أكثر من ( 

النھائي   الساعات المقررة للمادة دون عذر مرضي أو قھري یقبلھ عمید الكلیة، یحرم من التقدم للامتحان
ة التي وتعتبر نتیجتھ في تلك المادة(صفراً)، أما إذا كان الغیاب بسبب المرض او لعذر قھري یقبلھ عمید الكلی 

 تطرح المادة ، یعتبر منسحباً من تلك المادة وتطبق علیة أحكام الانسحاب. 

 النزاھة الأكادیمیة 
تولي جامعة فیلادلفیا موضوع النزاھة الأكادیمیة اھتمامًا خاصًا، ویتم تطبیق العقوبات المنصوص علیھا في 
تعلیمات الجامعة بمن یثبت علیھ القیام بعمل ینتھك النزاھة الأكادیمیة مثل: الغش، الانتحال (السرقة  
 الأكادیمیة)، التواطؤ، حقوق الملكیة الفكریة.

 


	نموذج رقم (2): وصف المقرر

